MANUALE D'USO
SOFTWARE
SASSI




REQUISITI DEL SISTEMA ..ottt sttt ettt et sttt ettt bbbt aesae b e 3

GESTIONE PROGETTO ...ttt sttt ettt s sttt sh bttt st ebe et aena e b e 6
MENU FILE ..ottt ettt s bt st ettt a b s h e e bt b e et et et sae e bt eatebe e e enaennenaennenae 8
MENU EDITA. ..ottt ettt sttt et ettt a e e b bt s he bt et e st e s et e b sae e bt eaeeuse s enaenbe st e ebeeueenne 10
MENU VISUALIZZA ..ottt sttt ettt st b sttt b et ee et b st e bt e eae 12
MENU PROGETTO ...ttt st st 13
MENU DATT ..ottt s a e st sa e s e b et a b a e sa e neeae s 14
MENU WINDOW ..ottt s et sa e 19
MENU INFORMAZIONI ..ottt 20
P e e e sa e 22
MENU FILE ..ottt sttt ettt sttt sttt ettt s a e bt bt et a et e bt sbe bt eatease e enbenaesaeebeeueene 23
MENU’ MODIFICA. ...ttt ettt sttt ettt ettt st e b ettt ea e sae bt eat e s s esbenbe st e eaeeneeae 28
MENU’ COMPILA ...ttt ettt sttt et ettt e s e st b e sat bt e e sn e sae e bt e st eas e s esbesbesbeeueeneene 31
MENU’ TRASFERIMENTT......ooiiiiiiiiii ettt sttt st st st et eae 33
MENU” WINDOW ..ottt ettt st sttt st ettt she bt et e et e b sae e bt st ease s enbenaesteebeeneene 34
MENU” UTILITY oottt sttt ettt sttt et a e st b e sae bttt a et e b sae e bt eat s s e s esbenaesteeneeneene 35
MENU” ATUTO ... s e a et s b e a e sa e e 36
VISUALIZZA COMANDI RAPIDI ....c.ooiiiiiiiiiii et s 38




REQUISITI DEL SISTEMA

Per poter utilizzare il software 3ASSI € necessario possedere un personal computer con sistema operativo
WINDOWS® ver.95-98-ME o NT4.0

Le richieste HARDWARE necessarie sono :

32 Mbyte RAM

5 Mbyte di spazio sul disco fisso “HD”

COM1 - COM2 — COM3 o COM4 disponibili

Per la comunicazione con lo strumento KSE3A & necessario un cavo seriale composto secondo specifiche
riportate sotto.

Lunghezza massima del cavo :

« >
2 3
3 2
5 5
SUB D 9Pin SUB D 9Pin
FEMMINA FEMMINA




INSTALLAZIONE DEI FILES

Il software 3ASSI viene fornito su supporto magnetico (floppy disk da 1.44Mbyte) oppure € possibile
scaricarlo gratuitamente dal sito della KSE (www.kse.it) nella sessione DOWNLOAD.
Al suo interno il dischetto presenta alcuni files come rappresentato in Fig.1

& 3a S I=1 E3

File  Modifica “isualizza “ai  EBreferii 7 |

J
o A b aala
J

[Feietro & Awanfl T Livello T aglia Copia [nizolla Annulla
sUPEnione

Indirizza [ C:AwINDOWS \Desktoph3a j

3 =
E PLE @
Frogett |zr_data.bin kA di mdi
Ogoett: & |_§‘ Rizorze del computer o
Fig. 1

Per installare il tutto sul supporto fisso del Vostro personal computer agire come segue:

1 Creare una cartella sulla radice del disco fisso (si consiglia di chiamarla KSE3A) C:\KSE3A\
2 Selezionare tutto il contenuto del dischetto e trascinarlo sulla nuova cartella
3 Creare un collegamento (non necessario ma utile) sul desktop di WINDOWS® del file eseguibile

denominato 3ASSI.EXE




Ora cliccando sul collegamento “3ASSI.EXE” viene eseguito il programma che apparira come visualizzato
nella figura sottostante.

L2 KSE CH 3 ASSI

File  Wizualizza FProgetto  Utlitd  Informazioni

sIEEENEEEEE




GESTIONE PROGETTO

Se non si possiede un progetto gia sviluppato occorre crearne uno.
Per creare un nuovo progetto selezionare il menu “Progetto” e scegliere “Nuovo”

EKSE CH 3 ASSI

File  Mizualizza | Progetto  Utilitd  Informazioni

[SIEIEI e

Apri

Apparira cosi una nuova casella dove potremo inserire il nome del nuovo progetto.

Muovo progetto

Nome del progetto Cancel

i

Andremo a scrivere un nome che dovra essere di massimo 8 caratteri

Muovo progetto

Home del progetto Cancel

|PHDEETTDI |

it |




Il nome digitato “PROGETTO” se confermato con OK , andra a creare una directory chiamata PROGETTO
posta nella locazione C:\KSE3A\PROGETTINPROGETTO

Dentro la directory verranno creati alcuni FILES come mostrato nella schermata successiva

= Pr ugettu M=] E3

MI:IdIfII:a Wisualizza “ai  Preferii 7 |

- [ | % ) |7
Indletn:u T Awanfi 7 Livello T aglia Copia [nizolla Annulla
sUPEnione
J Indirizze | C:\wWINDOWS\Desktopt3a\PROGE TTINPROGETTO j

EG

iProgetto. |S|:| Progetto.mzg

|Dggetti: 2 |_§‘ Rizorze del computer o

Ora siamo pronti per iniziare il nostro lavoro.
Andremo ad analizzare tutte le impostazioni che i vari menu ci mettono a disposizione.




MENU FILE

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce File o premendo contemporaneamente ALT+F
scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASSI [ PROGETTO |

|Eile Edita “izualizza Progetto Dati Window  Informazioni

Salva =] [E]2] [Re] [on] V]

Salva Tutto

dnteprima di Stampa =

Stampa...

Configura Stampante

Impaorta |50
Ezporta 150

Qpzioni

Uzcita

Salva : permette di salvare il contenuto della finestra attiva in quel determinato momento .

Se per esempio sto lavorando con la finestra “MESSAGGI” , premendo File>Salva salverd solamente il
contenuto della finestra “MESSAGGI”.

Salva tutto : permette di salvare il contenuto di tutte le finestre componenti il progetto.

Se per esempio sto lavorando con la finestra “MESSAGGI” , premendo File>Salva salverd in ogni caso tutto
il contenuto di tutte le finestre (anche quelle non attive!).

Stampa : permette di impostare la stampante e di stampare la finestra selezionata.

Anteprima di stampa : permette di mostrare a video quello che sara il risultato sulla carta.

Configura stampante : permette di cambiare ed impostare i parametri della stampante.

Importa ISO : permette di importare un file in formato ascii con estensione ISO . Questo permette di
utilizzare un file gia editato in altri progetti ed introdurlo nel nostro “PROGETTO”.

Esporta ISO : consente di esportare un file con estensione ISO verso altri progetti (genericamente verso
altre directory di progetto) .




Opzioni : consente di scegliere la porta di comunicazione per collegare via seriale il controllo assi KSE3A.

Canale Seriale Ed

we
[ Com4 Cancel |

T T T

Uscita : consente di uscire dall’applicativo KSE3A.




MENU EDITA

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Edita o premendo contemporaneamente
ALT+E scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASSI [ PROGETTO |

I

ile | Edita Misualizza Progetto Dati Window  |nfarmazioni

Annulla Cirl+Z E' %I '?I ||]|'|qu'|
T Do o

Copia Chrl+C
|meallE [EEr]e

8 Oo

Trova
Cambia
Eipetinaya

ELC

Annulla : consente di annullare I'ultima operazione effettuata .

Taglia : consente di cancellare un’area selezionata . Per selezionare una determinata area muovere il tasto
freccia (alta bassa..) tenendo premuto il tasto SHIFT.

Copia : consente di copiare una zona selezionata. La copia viene messa in una clipboard temporanea
pronta per l'uso di “INCOLLA”.

Incolla : consente di incollare una zona salvata in una clipboard temporanea dal comando “COPIA”

Trova : permette di trovare una determinata parola (o chiave) entro un file (una finestra) aperto in quel
momento.
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Cambia : permette di trovare una determinata parola (o chiave) entro un file (una finestra) aperto in quel
momento e sostituirla con un’altra parola digitata nell’apposito campo .

Sostituizci |
Trovear IM 04 Successivo
S ostituisei con: IMSEI Sostituizci

Sost. tutto

Annulla

i

[™ Maiuseole/minuscole

Ripeti trova : permette di trovare nuovamente (ad una posizione successiva) una determinata parola (o
chiave) entro un file (una finestra) aperto in quel momento .

Plc : esegue il programma MDI.EXE ed apre un nuovo ambiente di lavoro che analizzeremo in seguito.
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MENU VISUALIZZA

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Visualizza o premendo contemporaneamente
ALT+V scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASS1 [ PROGETTO ]
File Edita | Wisualizza Progetto Dati window  Informazion

v Bara Comandi |§I ?I ||]I'I|“u‘|
———— « BamadiStato

Barra comandi : Se selezionato mostra la barra dei comandi .

Barra di stato: Se selezionato mostra la barra di stato posta sotto la finestra .

12




MENU PROGETTO

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Progetto o premendo contemporaneamente
ALT+P scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASSI

File Edita Mizualizza | Progetta Dati Window  Informazion

DlSE@][; o on[%]

Apri

Nuovo : Permette (come visto in partenza) di creare un nuovo progetto.

Apri : Permette di caricare un progetto esistente selezionando il nome con il mouse entro la finestra di
dialogo e cliccando su OK

Apri progetto |

Home del progetto

| |
c1_109

C1469

C51_107

PROGETTO

PROVA

PROYAI

[1].4 I Cancel
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MENU DATI

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Dati o premendo contemporaneamente
ALT+D scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

SR KSE CN 3 ASSI
File Edita Misualizza Progetto | Dati window  Informazion

O=|E|E |¢'|”'o||@I Trasferizci E
Bicewvi
= I —

[rati Macching #

[rati Setting

Trasferisci : Permette di trasferire un determinato file dal PC allo strumento KSE3A.
Dopo avere richiesto il trasferimento , il sistema apre una “dialog box” dopo viene chiesto cosa vogliamo

trasferire.

Trasferizci |

I” [Erogramma) 510 [~ Meszagqi

I” ati Macchina I” |Eile Manager

Cancel |

Scegliendo I'opzione “Messaggi” ( I'unica per ora implementata ) e premendo OK , iniziera il download verso
lo strumento del file “messaggi” editato in precedenza.

Trasferimento |

TRASFERIMENTO MESS5AGGI

] % 100

Avvia | Annulla |
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Al termine della trasmissione quando la status bar avra raggiunto il suo massimo (100% della lunghezza del

file) si chiudera la finestra relativa ed apparira una finestra denominata nomefile. OUT (PROGETTO.OUT)
con scritto “Trasferimento Messaggi Utente Ok®".

Ricevi : Permette di trasferire un determinato file dallo strumento KSE3A al PC.

Dopo avere richiesto il trasferimento , il sistema apre una “dialog box” dopo viene chiesto cosa vogliamo
ricevere.

Ricevi |

I” |Programma |50 [~ Messaggi

™ atiiMacchina I” |File Manager

Cancel |

Al termine della ricezione quando la status bar avra raggiunto il suo massimo (100% della lunghezza del file)
si chiudera la finestra relativa ed apparira una finestra denominata nomefile. OUT (PROGETTO.OUT)
con scritto “Ricezione Messaggi Utente Ok®".

Dati Macchina : Apre una finestra ulteriore per scegliere quale asse selezionare.

ERKSE CN 3 ASSI

File Edita Mizualizza Progetto | Dati Window  Informazion

NIEEIETES B R
Bicevi
—

Dati Macching » Agze ]
Azze 2
Azze 3

Drati Setting

Dedicati
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Asse 1 : Apre una finestra che ci permette di modificare e salvare i dati macchina relativi all'asse 1

Editor
~Dati Macchina Asse 1

Hum

Dato Humero 001

1 |pato Humeroc 001

Get SenD Print

Save

Cancel

Get : Preleva i Dati Macchina dallo strumento KSE3A e li visualizza a video permettendoci di modificarli

come mostrato dell’illustrazione successiva.

gooo
50000
0.500

Editor

~Dati Macchina Asse 1

Hum

Canale Encoder{l..3)
1 |Canale Encoder{l..3)
2 |Canale aDpc{l. .2}
3 |Canale DAC(1..4)
4 |Oout Abilit.{(0.0-1.7)
5 |Impulsi Giroc Encoder
6 |Percorso Encoder [mm]
T |Bbilit.Check Encoder
8 |Inversione Conteggio
9 |Inversione Direzione
10 |Proporzicnale

11 |Integrale

12 |Tipo Integraz. (0/1)
13 |0ffset DAC[mY]

14 |DAC a Vel.Max[mv]

15 |Max Velocita'[mm/1]
16 |Tolleranza Fine[mm]

SenD Print

Save
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Per modificare un determinato valore , posizionarsi su di una riga con il cursore del mouse e cliccare una

volta per selezionare la riga.

Editor
~Dati Macchina Asse 1

Hum

El Percorso Encoder [mm]

|Canale Encoder{l..3)
|Canale ADC{1..2)
|Canale DAC(1..4)
|out Abilit. {(0.0-1.7)
| Impulsi Giro Encoder
|Percorso Encoder [mm]
|abilit . Check Encoder
| Inversione Conteggioc
| Inwversione Direzione
10 |Proporzicnale

11 |Integrale

12 |Tipo Integraz. (0/1)
13 |0ffset DAC[mY]

14 |DAC a Vel.Max[mv]

15 |Max Velocita'[mm/1]
16 |Tolleranza Fine[mm]

o 00 ~=IFaf i ke L) Mo

100
20

0

=1
gooo
50000
0.500

Get SenD Print Save

Cancel

SenD : Trasferisce i Dati Macchina allo strumento KSE3A e salva il contenuto dello schermo in un file di

nome Progetto.T01 (T02 per I'asse 2 e TO3 per I'asse 3 )

Salvataggio Dati Ezeqguito | |

& FROGETTISPROGETTOMPROGETTO. T

Print : Invia alla stampante configurata nel sistema operativo il file di dati macchina visualizzato.

Save : Esegue il salvataggio del file in uso con il nome specificato poc’anzi (Progetto.T01) .

Cancel : Esce dalla finestra di Dati Macchina.

17




Dati Setting : Opera sui dati setting presenti sul controllo.
Analogamente ai dati macchina & possibile riceverli , trasferirli , stamparli e salvarli.

Editor

Hum

~Dati Setting

Lingua (0=T,1=E)

Yalue

2 |Tempo Spegn.LCD[min] | 1 |
3 |Emergenzaf{0.0-1.7) | 1.0 |
4 |10=I/0 in - 1=I/0 out | 0 |
5 |Hum.Esp a I 0 |
6 |Abilitazione LDIAG | 1 ]
7 |Imin I0.0 basso [ms] | 0|
8 Imin I0.1 basso [ms] | [V |
9 |min I0.2 basso [ms] | 0|
10 |min I0.3 basso [ms] | 0|

Get SenD Print Save Cancel
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MENU WINDOW

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Windows o premendo contemporaneamente
ALT+W scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASSI [ PROGETTO |

File Edita Mizualizza Progette  Dati | Wwindow  Informazion

@m | ki |I@| @ Cazcata

Affiancate
®]PROGETTOD.ISD
: Clutput
&) PROGETTO.MSG =
| 1 PROGETTOISO
v 2PROGETTO.MSG

Cascata Affiancate Sistemazione icone : Permette di sistemare le finestre di lavoro (tipo messaggi , Dati
macchina o ISO) in modo a cascata o affiancate. Provare I'efficacia dei comandi per scegliere la finestra piu
consona alla vostre esigenze.

Output : Apre una finestra denominata “Progetto.OUT” . Al suo interno ci saranno visualizzati i report delle
operazioni effettuate dal menu “Trasferisci” .

La pagina OUT appare automaticamente dopo ogni trasferimento seriale per visualizzare il risultato
dell'operazione appena eseguita.

Scelte successive : Selezionando una delle righe visualizzate (con un singolo click ) si passa direttamente
alla visualizzazione di una delle finestre aperte .

19




MENU INFORMAZIONI

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Windows o premendo contemporaneamente
ALT+l scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

ERKSE CN 3 ASSI [ PROGETTO |
File Edita “isualizza Progette Dati Window | Informazion

D= [[=]2] (@] 2] ke Browamms |

Funziani 150
®]PROGETTOD.ISD

Programma : Cliccando su Programma il sistema apre una finestra con le specifiche relative al programma

3ASSI.EXE.
In questa finestra si pud anche leggere il numero della versione a cui si € arrivati .

About 3assi

ﬁ KSE 3 AS51 Yer. 5.31
ETE Apr 22 2002 16:44:59

20




Funzioni ISO : Cliccando su funzioni ISO , viene aperta una finestra con la quale si possono ricevere aiuti
relativi alle funzioni speciali implementate sul’EDITOR ISO KSE.

Per inserire I'eventuale funzione scelta , € sufficiente cliccare su “Inserisci” ed automaticamente la funzione
viene implementata sul nostro programma I1SO. (Se in quel momento la pagina progetto.ISO ¢ attiva)

Info Funzion 150

— Funzione 16 di 24

x]
FUNZIONE: @675 Precedente |

DESCRIZIONE:
MINORE <Vall1> <V¥al2> <Uscita>

NUMERO PABAMETRI INGRESS0: 2 S
NUMERO PABAMETRI USCITA: 1 nsensci |

1] 4 Cancel |
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PLC

Nella precedente parte abbiamo descritto brevemente come si possono operare le varie scelte nella
schermata di apertura del programma 3ASSI.EXE

Abbiamo anche visto che andando su EDITA si poteva accedere alla voce PLC.

Una volta cliccato su PLC automaticamente viene lanciato un nuovo eseguibile che apre a sua volta un
nuovo ambiente dove operare .

Di seguito andremo ad analizzare le varie funzionalita offerteci dal programma.

¥ PLC EDITOR Ver. 6.27

File  Compila  Trasferimenti  Window Lty Aiuto




MENU’ FILE

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce File o premendo contemporaneamente ALT+F
scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

¥ PLC EDITOR Ver. 6.27

|Ei|'3 LCompila  Trasferimenti Window  Utility  Ajuko

Editz OBO
Edita OB1
Edita
Edlita EE
e [E
Edita IMT

[Eammente W perandi
Confronta

Decompila

Usrita

23




Edita OBO : Selezionando EDITA OBO si apre una finestra denominata OBO che si permette di scrivere del
codice che verra eseguito all’'avviamento del PLC (solo la prima volta che il PLC passa da POWER-OFF a
POWER-ON).

B8 PLC EDITOR Ver. 6.27

File Modifica Compila Debug  Trazferimenti SWindow Lty Aiuko

i

L= B N = R O TR ]

w0

e e el e e
00 =1 O O e DO [

a
=]

=
)]
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Edita OB1 : Selezionando EDITA OB1 si apre una finestra denominata OB1 che si permette di scrivere del
codice che verra eseguito ad ogni ciclo PLC (in molte applicazioni ogni 60ms) .
Per ogni questione riguardante il PLC riferirsi al relativo manuale.

¥ PLC EDITOR Ver. 6.27

File Modfica Compila Debug  Trazferimenti Window Lty Aiuto

1:

L= R B = R S R R A

w0

I
I
I
I
I
I
I
I
I
10: |
11: |
12: |
13: |
14: |
15: |
16: |
17: |
18: |
Edita INT : Selezionando EDITA INT si apre una finestra denominata IntO che si permette di scrivere del
codice che verra eseguito ogni 4 ms (millisecondi) .Unica nota da ricordare & che il codice inserito in questo
blocco , non deve essere di grosse dimensioni in quanto andrebbe ad appesantire le prestazioni del sistema.

B8 PLC EDITOR Ver. 6.27

File Modifica Compila Debug  Trazferimenti SWindow Lty Aiuko

== Bt B R Y O T L

w0

e e e e e
R T R U A =

=
oo

n
2
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Salva : Permette di salvare il file PLC (OB0,0B1 o Int0 ) da noi editato.

Importa : Permette di importare un file di tipo PLC in precedenza esportato in formato testo (per esempio
“Progetto.txt”).

Comandando importa , il programma apre una finestra che chiede il nome del file da importare.

Scegliere il file con le risorse disposte dalla finestra e cliccare su OK.

Esporta : Permette di esportare un file di tipo PLC in formato testo (.TXT) in modo che da un altro progetto
di possa importare lo stesso file.

Confronta : Permette di confrontare il file PLC presente sul disco rigido con il file presente sul CNC KSE3A.
Per effettuare questo & necessario seguire le istruzioni riportare di seguito:

1) Caricare sul PC il file PLC presente sul CN (Trasferimenti — Ricezione )
2) Decompilare il sorgente ricevuto attraverso la funzione “Decompila” presente su File — Decompila.
3) Terminata la decompilazione (il lavoro di decompilazione viene visualizzato sulla finestra OUTPUTS

procedere con il comando “Confronta” che se non trovera diversita tra un file e I'altro emettera un
messaggio “Confronto eseguito con successo!!!”
Se contrariamente verranno riscontrate alcune differenze , apparira il messaggio

FPLC EDITOR Yer. 5.25 |

| due file hanno lunghezza differente.
Impozzibile confrontare i file 11

Premendo Ok si tornera alla pagina principale.

Stampa : Consente di stampare la lista di istruzioni PLC editate in uno dei file (Ob0 , Ob1o Int0) in modo da
poter creare anche un archivio cartaceo del programma. Per stampare correttamente , &€ necessario
introdurre il numero di righe esatte di cui si costituisce il file.

Stampa |
Stampante: Stampante predefinita [HP b azzimo 0K
gu S azzimobhp mazsimo]
— Intervallo di ztampa Annulla
" Tutto Imposta. .

5 eleeiane

AR EEE

EDE:ﬁ'!:;‘::dI ISI:":I dpi j Copie:

[ Fascicola copie

1k R

Come riportato sopra , se non si specifica l'inizio e la fine delle righe da stampare il sistema propone di
stampare tutte le righe editabili.
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Le righe si possono leggere nella parte sinistra del listato come mostrato sotto.

v 1 I I

2. A F 324 .3 | H99 DIH |

3.0 ] 96 .6 | RESET CH |

i: R F 325 .3 | M99 STAT |

Righe di / 5 | |
Programma B: A I 4.7 | EMERGEHZA |
PLC 7 Al | |
g: AN I 116 .3 | ASSE X IN ALLARME |

9. AN I 120.3 | ASSE ¥ IN ALLARME |

10: AN I 124 .3 | ASSE Z IN ALLARME |

11: AN I 128 .3 | ASSE B IN ALLARME |

12: AN I 132.3 | MAHNDRINO IN ALLARME |

13: O I 6.6 | P RESET |

14: ) | |

15 = 0 96 . 7 | EMERGEHZA & CH |

16: | |

17: AN I 4.7 | EMERGEHZA |

18: LA KT 1.0 | |

19: SE T 1] | PEE EMERGEHZA RIT. |

20 | |
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MENU’ MODIFICA

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Modifica o premendo contemporaneamente
ALT+M scende una finestra che ci permettera di effettuare alcune scelte:

B8 PLC EDITOR Ver. 6.27

File | Modifica Compila Debug  Trasferimenti Window Lkl Ajuto

Opcode +
Opcode -

Selezione
Taglia
Copia

Incolla

Trova
Bipeti ricerca

F 263 .2

Commento
Eu:ummen:cu E.perandl BT 0
orrmenta Linea oW 310

Opcode + : Sceglie 'operazione successiva
Opcode - : Sceglie I'operazione precedente

Selezione : Evidenzia la riga su cui si & posizionati. Questa operazione permette di eseguire le altre
operazioni tipo taglia , copia ed incolla.

Taglia : Elimina la riga (o righe) selezionata

Copia : Effettua la copia della riga (o righe) selezionata e mette il risultato su di una clipboard interna
pronto per essere usato dalla funzione “Incolla”

Incolla : Inserisce il contenuto della clipboard (precedentemente salvato con il comando Copia) nel listato
PLC.

Trova : Consente di trovare un determinato operando come mostrato sotto

Trova |

" Operando

2]
(1].4 I Cancel |
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Ripeti Ricerca : Consente di proseguire con la ricerca in modo da individuare la posizione successiva
dell'operando.

Commento : Apre una finestra che ci consente di introdurre un commento relativo ad una riga di
programma.

Commento

|IMIZIEI CICLO AUTOMATICO |
Cancel |

Commento operandi : Questa utility permette di associare ad un determinato operando ( ad esempio

I 0.0) una riga di commento la quale viene automaticamente visualizzata ad ogni chiamata dello stesso .

Inzerimento Commenti Operandi |

—0Operando—— 1 Commento

D E E ’7|FE ZERD MANDRINOD |

| 0.0 FC ZERD HAHNDRIND

| 0.1 FC ZERDO ASSE X

| 0.2 FC ZERDO ASSE Y

| 0.3 FC ZERDO ASSE 7

| 0.4 AFZM KD ASSE 7

| 1.0 AZM KD ASSE SPIMNDLE

| 1.1 TERMICA SPINDLE

| 1.2 AFZM OF ASSE X

| 1.3 AZM OK ASSE Y -
Stampa | Cancella |

0K | Cancel |

Premere Inserisci per accettare il commento dell’operando.
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Commento Linea : Se selezionato permette di commentare una determinata riga di istruzioni PLC
rendendola di fatto inattiva al successivo trasferimento sul CN.

Se per esempio vogliamo provare un ciclo senza alcune istruzioni , possiamo commentarle provare e poi
togliere i commenti senza avere perso le stesse istruzioni.

%8 PLC EDITOR Ver. 6.27 - [OB1]

BE”E Modifica | Compila Debug  Trazfenmenti *Window Uity Ajuto

5. R Q 1003 | |
6 I I
7 4 I 1.7 | |
3. R 0 100.0 | MODO (BIT 0O |
9. 5 0 100.1 | MODD (BIT 1) |
10: 5 0 i00.2 | MODD (BIT 2) |
11: 5 0 100.3 | |
12: | |
13: | |
14: | |
15 : | |
16: | |
17: | |
18: | |
19: | |
20: | |

Le righe nere sono commentate e non verranno elaborate del PLC .




MENU’ COMPILA

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Compila o premendo contemporaneamente
ALT + C scende una finestra che ci permettera di effettuare la scelta di compilare tutto il nostro lavoro di
editazione .

¥¥ PLC EDITOR Ver. 6.27 - [OB1]

E?}Eile Modifica | Compila Debug  Trasferimenti %window  Ltility  Aiuto

KSE ‘ Tutto
1: AN

: I 1.7 | |
2 - Q i00.0 | MODO (BIT 03 |
3.5 Q 100.1 | MODD (BIT 1) |
4. 5 Q 1002 | MODD (BIT 2) |
5. R Q 100. 3 | |
6 I I
7oA I 1.7 | |
3: F Q 100.0 | MODO (BIT 0O |
9: 5 Q 100.1 | MODD (BIT 13 |
10: S Q 1002 | MODD (BIT 2) |
11: 5 Q 100.3 | |
12: | |
13: | |
14: | |
15: | |
16: | |
17: | |
18: | |
19: | |
20: | |

Se si sceglie di compilare , il sistema in fase di lavoro mostra eventuali errori 0 in ogni caso lo stato di
avanzamento del compilato.
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B8 PLC EDITOR Ver. 6.27

File Compila  Trazferimenti  window Uity Aiuko

R RN
# COMPILAZIONE PROGETTO: AYRBOT 1 #
R RN

Compilazione modulo OB0 in corso...
Dimensione: L5 Byte
Durata[minfmax]. 0f0 s

Compilazione modulo OB0 esegquita con successo.

Compilazione modulo OB1 in corso...
Dimensione: b618 Byte
Durata[minfmax]: 00 ps

Compilazione modulo OB1 esequita con successo,

Compilazione modulo ITO in corso...
Dimensione: L4 Byte
Durata[minfmax]: 0f0 s

Compilazione modulo Intd esequita con successo.

Informazioni:
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MENU’ TRASFERIMENTI

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Trasferimenti o premendo
contemporaneamente ALT + T scende una finestra che ci permettera di effettuare la scelta di spedire o
ricevere il nostro PLC.

EF‘LE EDITOR Ver. 6.27
File  Compila | Trasferment indow  Ltility  Aiuto

= Spedizione
Ricezione
HURWH HHRHHRHI

# COMPILAZIONE PROGETTO: AYRBOT_1 #
R R R R R R R R R

Compilazione modulo OB0 in corso...
Dimensione: L5 Byte
Durata[jminfmax]: 0f0 s

Compilazione modulo OB0 esegquita con successo.

Compilazione modulo OB1 in corso...
Dimensione: L5618 Byte
Durata[minfmax]: 00 ps

Compilazione modulo OB1 esegquita con successo.

Compilazione modulo ITD in corso...
Dimensione: L4 Byte
Durata[minfmax]: 0f0 s

Compilazione modulo Intd esequita con successo.

Informazioni:

Spedizione : Se selezionato trasferisce il PLC compilato al CN .

Automaticamente il PLC trasferito viene interpretato gia dal successivo passaggio per OB1 da parte del
clock master del sistema. In fase di trasmissione viene bloccata la tastiera dello strumento e rimane
interdetta fino ad ultimazione del trasferimento.

Ricezione : Se selezionato riceve il compilato che risiede nella memoria tamponata dello strumento.

Il PLC ricevuto non & ancora interpretabile ma viene automaticamente decompilato dal sistema che ci
mostra tutte le righe man mano elaborate sulla pagina OUTPUT.

Una volta terminato questo processo , & possibile (per esempio) confrontare i due FILE PLC per verificare se
quello in macchina ¢ lo stesso di quello in nostro possesso nel PC.
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MENU’ WINDOW

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Window o premendo contemporaneamente
ALT + W scende una finestra che ci permettera di effettuare delle scelte relative alla posizione delle finestre
poste nell’area di lavoro.

B8 PLC EDITOR Ver. 6.27

File Modifica Compila Debug  Trasferimenti | WwWindow Ll Siuto
LCazcata
Affianicati

Siztema [cone

Colori

Dutput
Struttura

v EfErmasiEmT
Crogz R eference

10BD i
v 20B1 )
3Int0 }

Cascata Affiancate Sistemazione icone : Permette di sistemare le finestre di lavoro (tipo Ob0 , Ob1
oppure OUTPUT) in modo a cascata o affiancate. Provare I'efficacia dei comandi per scegliere la finestra piu
consona alla vostre esigenze.

Colori: Consente di gestire le varie combinazioni di colori per rendere I'editor piu efficace.

]|

Colori
SELEZIONE COLORI
TESTO HORMALE

TESTO NOBMALE
SFONDO TESTO NORMA
TESTO SELEZIONATO
SFONDO TESTO SELEZIC
CAMPO EDITATO
SFONDO CAMFPO EDITAT

[ -]

Cancel

Default |

Scelte successive : Selezionando una delle righe visualizzate (con un singolo click ) si passa direttamente
alla visualizzazione di una delle finestre aperte (oppure chiuse in tal caso le apre automaticamente).
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MENU’ UTILITY

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Utility o premendo contemporaneamente ALT

+ U scende una finestra che ci permettera di effettuare I'unica scelta che risulta Converti Versioni.

¥ PLC EDITOR Ver. 6.27

File Compila Trasfermenti  Window | Uil Aidto

Converti versioni

2 R 0 .0 | HODO (BIT 07 |
3. 5 0 1001 | MODO (BIT 1) |
4: 5 Q 100.2 | MODO (BIT 23 |
5. R 0 100.3 | |
B I I
7oA I 1.7 | |
a: R 0 1a0.a | MODOD (BIT 07 |
9. 5 0 10001 | HODO (BIT 1) |
12: g g 1 & OUTPUTS

12

13:

14:

15:

16:

17

13:

19:

Converti Versioni : Permette di convertire file PLC di versioni non compatibili con I'editor attuale.
Usare l'interfaccia non € complicato come mostrato nell’illustrazione sottostante.

Conversione Progetti |

Origine

Destinazione

PROGETTO
PROVA
PROVAI -

—¥Yerzione origine —
& Ver. 1.0

i~ Yer. 1.3
" Yer. 2.0 Cancel

Si sceglie la versione del file di origine (bisogna in qualche modo accertarsi dell’esatta versione) , si sceglie il

progetto di origine e si scrive il nome del file di destinazione.
Si preme Ok ed il gioco ¢ fatto.
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MENU’ AIUTO

Cliccando con il pulsante sinistro del mouse 1 volta sulla voce Aiuto o premendo contemporaneamente ALT
+ A scende una finestra che ci permettera di effettuare I'unica scelta che ci consente di sfogliare il manuale

delle istruzioni PLC oppure ricevere informazioni sulla versione del programma stesso.

¥ PLC EDITOR Ver. 6.27

File Compila  Trasferimenti Window Uil | Ajuto

tanuale

Infarmagzioni

2: R Q . | (BIT 0} |
3. 5 0 00,1 | MODO (BIT 1) |
4: 5 Q 00,2 | MODD (BIT 2) |
5. R 0 i00.3 | |
B I I
7. A I 1.7 | |
a: R Q io0.ao | MODOD (BIT 0) |
9. 5 Q 100.1 | MODO (BIT 1} |
12 g S ﬁ}uuwurs

12:

13:

14:

15:

16:

17:

13:

19:

Manuale : Permette di sfogliare il manuale elettronico delle istruzioni PLC del KSE3A.
Al clic si presenta una finestra di questo aspetto:

<& PLC 8ASSI [- O] =]

File Maodifica Segnalibro Opzioni 2

ngmaml Indice IElecadenteI Stampa I 41 I b33 I

MANUALE DI PROGRAMMAZIONE PLC PER KSE 8A

{30 Maggio 2000)
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Informazioni : Permette di visualizzare la versione del software PLC con il quale stiamo lavorando.
Questa informazione ci puo essere utile nel momento di contattare I'assistenza KSE.

INFO |
4 i
PLC EDITOR .,E
Yer. 6.27
PLC DATA
2670772001

37




VISUALIZZA COMANDI RAPIDI

Nell'editor del software PLC molte volte si richiede di essere rapidi nell’esecuzione di un comando per cui
sono stati introdotti delle sequenze di comando rapide.

Per sapere quali sono basta cliccare con il tasto DESTRO del mouse dentro la finestra dell’editor e tenerlo
premuto per un tempo necessario alla lettura delle informazioni.

La pressione del tasto fara apparire una finestrella come quella riportata sotto.

INFO TASTI E

Fl: RIPETI TROWVA
CTRL+F1: TROWA
FZ: CZoMPI. SOPERANDT ONSCOFF
CTRL+FE: <COMII. OPERANDI EDITOR
F3: COMM. LIEBERT ONSCOFF
CTRL+F3: COMPM. LIEBERT EDITOR
SHIFT+F4: LIMNEA ONSsOFF
FE: ESEELEZIONA LINEE
F&: TAEZLIA LINEE
F7: COPIA LINEE
F2: INCOLLA LINEE
F2: DEEBRU= ON/AOFF
CTRL+F2: COMEPILA
CTRL+INE: IMNESERISCI LINEA
CTRLACANC: CANCELLA LINEA
HZOME: INIZIC FAIETMNA
CTRL+HCHME: INIETS FILE
FINE: FINE PAGIMNA
CTRL+FIMNE: FINE FILE
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